Министерство образования и науки РФ 

Краевое государственное бюджетное образовательное учреждение

«Бийский лицей-интернат Алтайского края»


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении  командного конкурса по математике

«Математическая абака» 
среди школ г. Бийска и Бийского образовательного округа
1. Общие положения

Командный конкурс по математике «Математическая абака» проводится с целью повышения уровня подготовки школьников по математике, развития интереса к предмету, воспитания командного стиля работы на интеллектуальных соревнованиях. 

 Основными задачами конкурса являются: 

· пропаганда научных знаний фундаментальных основ предмета и развитие у обучающихся общеобразовательных учреждений интереса к математике;
· в доступной и развлекательной форме приобщать школьников к решению сложных математических задач; 

· расширение спектра форм работы, используемых для выявления и поддержки одарённых детей; 

· развитие навыков работы в команде. 

2. Дата, время и место проведения конкурса

Место проведения: г. Бийск, ул.Кутузова, 9/3, Бийский лицей-интернат.

Дата: 7 декабря 2019г

Время работы: с 9.40ч. до 12.30ч.
3. Участники


К участию в конкурсе допускаются команды из 4-х человек учащихся школ г. Бийска и Бийского образовательного округа 5-6 классов.

Для участия в конкурсе необходимо пройти ЭЛЕКТРОННУЮ   РЕГИСТРАЦИЮ до 4 декабря 2019г
4. Порядок проведения конкурса
Командный конкурс «Математическая абака» проводится для учащихся 5-6 классов школ Алтайского края. Каждая команда состоит из трех или четырех участников. 
Ход игры. Все задачи выдаются для решения всем командам одновременно. Основным зачётным показателем в математической абаке является общее количество набранных очков (включая бонусы).

Решение задач и начисление баллов.  Каждой команде предлагается для решения несколько тем, в каждой теме одинаковое количество задач. Задачи каждой темы сдаются по порядку, от первой до последней (например, у команды не примут ответ на 4-ю задачу, пока она не сдала ответы на задачи 1, 2 и 3). На каждую задачу отводится один подход (одна попытка сдать ответ). Если команда предъявила правильный ответ на задачу, она получает за это цену задачи, а если неправильный или неполный – 0 очков. В некоторых задачах по усмотрению жюри цена задачи может быть поделена поровну между всеми возможными ответами, в этом случае каждый найденный ответ приносит команде соответствующую часть цены. Для каждой такой задачи это указывается в ее условии.

Цена первой задачи каждой темы – 10 очков, второй – 20, третьей – 30 очков …
   Бонусы. Каждая команда дополнительно может заработать бонусные очки:

· За правильное решение всех задач одной темы («бонус-вертикаль») – 50 очков.

· За правильное решение задач с одним и тем же номером во всех темах («бонус-горизонталь») – цену задачи с этим номером.

Окончание игры. На решение задач отводится 90 минут. Игра для команды оканчивается, если у нее кончились задачи или истекло общее время, отведенное для игры.
Количество тем и задач становиться известно только на момент начала соревнования.

5. Подведение итогов, награждение победителей

Победители и призёры Конкурса определяются по наибольшей сумме баллов, полученных командами. Количество команд, награжденных дипломами победителей и призеров Конкурса составляет не более 30% от общего количества участников. Командам, которые не вошли в число победителей и призёров, вручаются сертификаты участников.
6. Контакты

Координатор конкурса: учитель математики Каньшина Анна Геннадьевна, 

email: kanshina_a@mail.ru, т. +7(903)-957-25-39
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